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1. Especificaciones y requisitos del sistema

1.1. Requisitos del sistema

La preparaciéon de una computadora adecuada mejorard su experiencia de escaneo.

Un aviso importante para la configuracién de PC es el Carta grafica. Tiene que ser Tarjeta nvidia ya que se necesita cierta
funcién de Nvidia para escanear. Tarjeta de la serie GTX es la mejor para escanear, mientras que la tarjeta CAD de la serie
Quadro también funciona, pero necesita un modelo mas caro en comparacién con la serie GTX para obtener

una buena experiencia de escaneo.

EinScan SE / SP

Modelo de mano
requerido recomendado
Sistema operativo Win10 , 64 bits
Tarjeta grafica NVIDIA GeForce GTX 660 NVIDIA GTX1060

al menos un puerto USB2.0/ 3.0

Puerto USB
(Al menos un puerto USB 3.0 cuando se usa el paquete de descubrimiento)
SO win10 64bits
Memoria de video >2G > 4G
RAM >16 GB >32GB
UPC i5 de 3. generacion i7-8700 o superior

1920 * 1080 DPI: 100%; 125%
3840 * 2106 DPI: 100%; 200%

Resolucion de la pantalla

> MODELO DE PC RECOMENDADO

Portatiles Dell G3, Core i7-9750H, NVIDIA GeForce RTX 2060 6GB GDDR6, 2x8GB, DDR4, 2666MHz
Asus ZenBook Flip, Core i7, Nvidia MX250 con memoria de 2 Gb, disco duro de estado sélido, 16 gb de ram
Lenovo Y520 15IKBM i7-7700hq, 16 GB, gtx1060

Acer Predator PH317 i7, GTX1060, 16 G de RAM

MSI - GS63VR 7RF Stealth Pro RAM 32G

Extranjero ALW15M-R2726R

ASUS ROG STRIX
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1.2. Instalacion de hardware

Desembale y configure su escaner y software antes de comenzar a escanear.

1.2.1. Configurar el escaner

>  Paso 1. Coloque el cabezal del escaner en el soporte.

> Paso 2. Inserte la placa de calibracién en el soporte de la
placa. NOTA: Gire la placa de calibracién solo durante la calibracién.

>  Paso 3-1. Instalacién de tocadiscos y escaner.

1 ) Coloque el tocadiscos en el

soporte del escaner
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2) Atornille el escaner en el
zo6calo del soporte.

3) Enchufe el cable de alimentacién en el tomacorriente y en la parte posterior del escaner; Enchufe el cable USB en la parte posterior del escanery en

el puerto USB de la computadora; Enchufe el cable USB en la parte posterior del escaner y el tocadiscos.

> Paso 3-2. Configuracién del escaner en el tripode para escaneo fijo, objetivos codificados con plataforma giratoria y modo de alineacién de

marcadores.

1) Atornille el cabezal del escaner en el tripode.

%

!1

2) Enchufe el cable de alimentacién en el tomacorriente y en la parte posterior del escaner; Enchufe el cable USB en la parte posterior del escéner y

en el puerto USB de la computadora; Enchufe el cable USB en la parte posterior del escaner y el tocadiscos.
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1.2.2. Encender / apagar el escaner

> Mantenga pulsado el interruptor tactil durante aproximadamente un segundo para encender el escaner.

> Haga doble clic en el interruptor tactil y permanezca un segundo cada vez para apagar el escaner.
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2. Configurar software

2.1. Descarga el software

Paso 1: Vaya a https://www.einscan.com/support/download/.
Paso 2: Seleccione su modelo de escéner.
Paso 3: Descargue el software en su computadora operativa.

Nota: Debe registrarse antes de descargar.

2.2. Instale el software

Nota antes de la instalacion: Se requieren derechos de administrador para la instalacién del software Unicamente.

1. Haga doble clic en el paquete de instalacién, acepte la modificacién en su computadora.
2. Siga las instrucciones para completar la instalacién del software.

- Una vez instalado el software, se creard un acceso directo en su escritorio. Haga doble clic para
EX5E]
but,  abreelsoftware.

=]

2.3. Actualizar el software

Cuando haya una nueva versién disponible, aparecerd una ventana emergente cuando inicie el software para

recordarle que actualice su software a la Ultima versién.

> Hacer clic si actualizar.

Update Reminder

Warning

Remind me later

Actualizar recordatorio
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2.4. Activar el escaner

Se requiere la activacién del dispositivo en su uso inicial. Hay 2 formas:

1. Activacién online se recomienda si su computadora esta conectada a Internet.

2. Si hay un problema con la conexién de red, elija Activacién local para guardar el archivo de licencia .ple en su
computadora, en el menu de activacion. (El archivo .ple se puede encontrar en la unidad USB).

Nota: Si la activacion falla, envie una solicitud de archivo de activacién a einscan_support@shining3d.com con su
ndmero de serie.

£ einscan-tool - m] X | %% einscan-tool - u} x

Information

License file download Success!
Online Activation

0K

Activacion en linea

#% einscan-tool

Haga clic en este botén para revelar

la Activacion Local

Online Activation

Local Activation

Activacion local

Cuando instale Discovery Pack, debe descargar la licencia del paquete o importar el archivo con
el sufijo .encode en el disco USB.
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% einscan-tool - m} *

Online Activation

Local Activation

EinScan

Discovery

Herramienta de licencia Discovery Pack

2.5. Interfaz y parametros

2.5.1. Navegar

_choose device

P

Discovery Discovery Scan Prog
o o o
Start scan/Set turntable steps/Choose align mode

when discove ) ;
packis connected: eSS
mode selection

gorto calibration

Work Scan Setting

(L3~

= Projectl
= Groupl

Navegacion de interfaz
Ratén izquierdo: girar
Botén central del mouse: mover los datos

Desplacese hacia arriba y hacia abajo: acercar o alejar

Navegue entre diferentes menus haciendo clic en el circulo. Elija diferentes modos de escaneo si Discovery Pack
estd conectado.
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Discovery Discovery Scan

0 0 |

Start scan/Sel urntable steps/Choose align m

Barra de navegacion

2.5.2. Vuelva a conectar el escaner

Cuando el dispositivo esta fuera de linea, lo que significa que el escaner no esta conectado a la PC, verifique la
conexién y reinicie el software.

The device is Offline

OK

Dispositivo fuera de linea o conexion suelta

2.5.3. Ajustes

Mend desplegable

Realimentacién

Si tiene alguna pregunta o sugerencia, compdrtala con nosotros haciendo clic en "Comentarios". Por favor, vete

su correo electrénico en "Mi correo electrénico".

Shining 3D EinScan SE / SP_Manual de usuario_3.1.0.1_j ul y 2021 11



User Feedback

Submit

Ventana de comentarios

Programa de mejora de la experiencia del usuario

Para ayudarnos a mejorar la calidad y la experiencia del usuario de EinScan, esperamos poder recopilar informacién sobre la
experiencia de uso. Esta informacién no contendra su informacién personal o datos escaneados, y ninguin tercero podra acceder a ella.
Esta casilla de verificacion esta seleccionada de forma predeterminada y le recomendamos encarecidamente que la mantenga
marcada. Como recompensa, el Programa de mejora de la experiencia del usuario lo mantendra informado continuamente con la
informacién de actualizacién de software mas reciente, para garantizar que obtenga actualizaciones de software gratuitas y disfrute de
las Ultimas mejoras basadas en sus comentarios colectivos. Si cierra el Programa de mejora de la experiencia del usuario, es posible

que no se le informe con las actualizaciones de software automéaticamente.

Predeterminado de fabrica

Todas las modificaciones de la configuracién volveran a la configuracién original.

Idioma

Seleccione el idioma de la interfaz, haga clic en Aplicar para cambiar, no es necesario reiniciar el software

Sobre

Para obtener informacién sobre la versién y soporte, envie un correo electrénico ginscan_support@shining3d.com
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2.5.4. Comunidad EinScan

Mend desplegable de la comunidad

[ } Pagina web oficial ( http://www.einscan.com/) hace referencia al sitio web oficial de SHINING3D para obtener informacién y
productos de Einscan.

@ Facebook ( EinScan) se refiere a Facebook "EinScan Expert" para que los usuarios de EinScan debatan y
compartan ideas, logros y experiencias.

o Plataforma de soporte se refiere a la plataforma para que los usuarios de EinScan validen la garantia y envien el ticket de
soporte cuando sea necesario. Se puede acceder a las actualizaciones de software en vivo del servicio, el manual y la

descarga de video en la plataforma de soporte. Registre su EinScan en support.shining3d.com.

2.5.5. Modo de ayuda

Abrir el modo de ayuda

Haga clic en el signo de interrogacién en la barra superior derecha y abra el modo de ayuda en el menu desplegable.

Mend desplegable

Muestra la herramienta de ayuda relacionada con la interfaz actual.
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Help

Current Operation

Adjust Distance

Ventana de ayuda

Teamviewer

Abre S3D_teamviewer.exe, para acceder al soporte al cliente en linea o mostrarlo en otra pantalla o pantalla
portatil. Comparta su ID y contrasefia para permitir que nuestros técnicos controlen remotamente su
computadora durante el soporte técnico en linea

&) TeamViewer - B

TeamViewer

QuickSupport

Allow Remote Control £ o 2

Please tell your partner the following ID to
connect to your desktop:

& Ready to connect (secure connection)

v teamviewer.com Cancel

Comparta su ID y contrasefia para permitir el acceso

2.5.6. Alertas

Una alerta emergente notificara al usuario sobre un problema de hardware o configuracién. Verifique y reinicie el software. Si el

error persiste, comuniquese con el soporte enviando un correo electrénico a einscan_support@shining3d.com.
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No se activa

Si falla la activacion, asegurese de que el escaner esté bien conectado. Rehaga la activacion.

WARNING: The license file doesn't match the scanner.

El dispositivo no se activa

Configuracion incorrecta

pruebe con otro puerto USB, actualice los controladores de la tarjeta gréfica y reinicie el software.

-
L

6 Notice: Graphics card incompatible with scanner OR the graphics driver
is out-of-date!

Tarjeta grdfica incompatible

ERROR >

==
=

e Motice: Please change to USB3.0.

USB no 3.0

Si la computadora tiene varias tarjetas graficas, acceda al Panel de control de NVIDIA (haga clic con el botén derecho en el
escritorio). En Administrar configuracién 3D> Configuracién del programa, agregue el software EXScan S. Luego, cambie el
procesador grafico preferido para este programa. Seleccione el procesador NVIDIA. Haga clic en Aplicar para guardar la

configuracion.

Z o

o Notice:Multiple graphics cards are detected, please disable
other graphics cards and keep high performance NVIDIA

independent graphics cards.Otherwise, the performance of
scanning software may be affected!

Varias tarjetas grdficas detectadas
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B nviDIA Control Panel

File Edit Desktop 3D Settings Help

eBack Ve‘@

I would fike to use the following 3D settings:

Global Settings Program Settings

1. Select a program to customize:

each time the specified programs are launched

Select a Task...
[=-3D Settings
Adjust image settings with preview ults
age You can change the global 3D settings and create overrides for specific programs. The overrides will be
i..Set PhysX Configuration

|'c:\5hining.’id\ex5c.anpro\ex5can... V| I

Add I ‘ Remove ‘ |\E Restore

Show only programs found on this computer

2. Select the preferred graphics processor for this program:

Use global setting (Auto-select: Integrated)

@3 Use global setting (Auto-select: Integrated)
High-performance NVIDIA processor

Integrated graphics

Feature

Ambient Occlusion
Anisotropic filtering
Antialiasing - FXAA
Antialiasing - Mode

System Information

Setting

Mot supported for this application

Use global setting (Application-controlled)
Use global setting (Off)

lise alnhal setting (Annlication-controlled)

el

Cambiar las preferencias de la tarjeta grdfica para EXScan S
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3. Calibre el escaner

3.1. Precauciones y uso

La calibracién es el proceso para garantizar que el dispositivo escanee con la precisién y calidad de escaneo
6ptimas. Cada escaner EinScan 3d fue probado en fabrica y logré, al menos, la precisién indicada en la
especificacion técnica de acuerdo con los estandares VDI / VDE 2634.

Ademas de la garantia de precisién probada en fabrica, para asegurar una alta precisién de escaneo, cada EinScan también
viene con una placa de calibracién para la calibracién del cliente. Esta calibracién del cliente no se requiere diariamente a
menudo. Solo cuando se instala por primera vez después de instalar el escaner y el software. O, cuando se encuentre en las

siguientes situaciones, debe calibrar el dispositivo:

& Cuando el escaner se usa por primera vez o después de mucho tiempo sin usarlo.

& Cuando hay una fuerte vibracion durante el transporte.

& Cuando aparecen errores de alineacion o fallas frecuentes durante el escaneo.

4@ Cuando los datos de escaneo estan incompletos y la calidad es mucho peor durante el escaneo.

Nota:

1. Calibre el escaner dos veces por semana para un escaneo preciso.

2. Asegurese de proteger la placa de calibracién y mantenerla limpia, sin rayones ni manchas en la superficie
negra con circulos blancos.

3. Laplaca de calibracion coincide con el dispositivo con el mismo niimero de serie. Hacer la calibracién con
una placa de calibracién incorrecta no generara buenos datos de escaneo ni una precisién 6ptima.

4.  Limpiar solo con agua limpia, no utilizar alcohol ni liquidos quimicos para limpiar la placa de calibracién

3.2. Operacion

Después de la instalacién, cuando abra el software por primera vez, elija el tipo de dispositivo e ingresara a la interfaz de
calibracién automaticamente. También puede elegir Calibracién en la barra de navegacién para ingresar al proceso de
calibracion mas tarde. Si no hay datos de calibracién, haga clic en "salir", el software le indicara "No hay datos de
calibracion, calibre".
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Left camera Right camera

— Sires
=

As step 1 shown in the picture, place the calibration board on the
turntable,
Attention:a. t t

b.

(2

Capture

Interfaz de calibracion

3.2.1. Calibracién de la camara

Lugar panel de calibracién en diferentes 6rdenes para la recopilacién de datos completa del escaner. Al recopilar datos del
panel de calibracién, el escaner obtiene los pardmetros precisos de las cdmaras y usa esos pardmetros para implementar
un escaneo preciso.

Paso 1: Colocar panel de calibracién y su soporte en el centro del tocadiscos. Cara panel de calibracion para

cabezal de escaneo. Moverse panel de calibracién (hacia la izquierda o hacia la derecha, hacia adelante o hacia atras) para obtener la Cruz
ubicado en el panel de calibracién zona central (y mientras tanto puedes ver todo el panel de calibracién

imagen en las ventanas de la cdmara).

Paso 2: haga clic en "Capturar"”. los El panel de calibracién girara en circulo. No toque el panel de calibracién.

Left camera Right can

shown in the picture, place the calibration board on the

n:a.

b.

C.

Instruccion en pantalla durante el paso de calibracion 1

Paso 3: T Gire el panel de calibracién 90 ° en sentido antihorario como se indica en el software. Mueva el soporte con panel al lado
derecho de la plataforma giratoria (hasta que el borde blanco de la placa de calibracién esté alineado con la linea amarilla que se

muestra en la imagen).
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Paso 4: T Gire el panel de calibracién 90 ° en sentido antihorario después del paso 2 como se indica en el software. Mueva el soporte con panel
hacia el lado izquierdo de la plataforma giratoria (hasta que el borde blanco de la placa de calibracién esté alineado con el borde amarillo

linea mostrada en la imagen).

Después de recopilar los datos del panel de calibracién, el software calibrard la cdmara automaticamente. Vera el resultado
como se muestra a continuacion. La calibracién tardarad mas o fallara si no siguié todas las instrucciones correctamente.
Cuando la calibracién sea exitosa, haga clic en "Siguiente" para pasar al Balance de blancos como indica el software.

Camera Calibration

Resultado de la calibracion de la camara

Si la calibracién falla, haga clic en "Rehacer calibraciéon" para comenzar la misma calibracién nuevamente desde el principio.
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Calibration

Redo calibration

Fallo la calibracion

Haga clic en "Siguiente" para realizar el balance de blancos como indica el software.

3.2.2. Balance de Blancos

Para capturar una textura de color precisa, la calibracién del balance de blancos debe realizarse cada vez que se
cambia el entorno de iluminacién.

Cologue una hoja de papel blanco como se muestra a continuacién en la placa de calibracién y haga clic en

"prueba de balance de blancos".
- -

Left camera

e
=

Interfaz de calibracion de balance de blancos

Para garantizar una buena textura, el papel blanco debe mantenerse limpio.
Si la textura no le satisface, optimice el entorno de iluminacion y vuelva a hacer el blanco.

equilibrio.

Veré el resultado como se muestra a continuacion. Haga clic en "Siguiente" para crear un nuevo proyecto de escaneo.

White Balance Calibration

Resultado del balance de blancos
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Silo usa con el paquete Discovery, elija trabajar con o sin caja de luz segun la situacién real cuando esté realizando la
calibracién del balance de blancos. Coloque un papel blanco a una distancia adecuada (290 mm 480 mm), ajuste el

brillo de acuerdo con la vista de la cdAmara, haga clic en "prueba de balance de blancos" para comenzar.
- s - - -

Left camera

Please choose if working w r g 3 Adjust the brightness until
Adjus e N L v v 5 t the white paper in the view
red.Click B window is slight red.

Attention:a.
b.

C.

White balance tes!

Después del balance de blancos, verifique que el color del objeto en la vista de la cdmara sea el mismo que el del objeto real. Que no,
ajuste el brillo de nuevo y vuelva a calibrar; Si es asi, haga clic en "Salir" para salir de la interfaz de calibracién.

Left camera White balance result

Lightbox state

Work with light box

Adjust the brightness until
the white paper in the view
window is slight red.

Work without light box
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4. Antes de escanear

4.1. Objeto

EXScan S puede escanear objetos desde 30 * 30 * 30 mm A 3 a 200 * 200 * 200 mm A 3 con plataforma giratoria o escanear
objetos desde 30 * 30 * 30 mm A 3'a 700 * 700 * 700 mm A 3 sin plataforma giratoria.
No recomendamos escanear:

objetos en movimiento o en vibracién, que hacen que la forma del objeto cambie durante el proceso de escaneo. Objeto de

material blando

estructuras de celosia con muchos pequefios agujeros profundos

Durante el escaneo, la forma del objeto debe mantenerse sin cambios (cuerpos humanos

debe mantenerse quieto, por ejemplo).

Las letras negras puras son
dificiles de ver por el escaner.

La lata es simétricay no
tiene caracteristicas
geométricas en la
superficie. Es dificil para el
software alinear los datos
escaneados.

El fondo plateado es muy

reflectante, por lo que también es
dificil de ver por el escaner.

Examp lecho de objeto que es dificil de escanear

4.2. Preparacion

Para alinear los datos si las caracteristicas geométricas no son suficientes, debe pegar marcadores o trozos de arcilla en la superficie de

los objetos escaneados para crear "caracteristicas" adicionales.

Cuando pega marcadores en la superficie del objeto, debe seguir las siguientes reglas:

AsegUrese de pegar al menos 4 marcadores en cada cuadro (un campo de visién de escaneo). Controle la
cantidad de marcadores que se ven en la vista de la cdmara.

Pegue los marcadores en un patrén aleatorio, no lineal (vea el ejemplo a continuacién).

Los marcadores deben pegarse en el area de la superficie plana y mantener la superficie del marcador plana.

Utilice inicamente los marcadores proporcionados con el dispositivo. Otros marcadores pueden resultar en una mala precisién o no

ser visto.
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Objeto con marcadores
Antes de escanear objetos negros, transparentes y altamente reflectantes, debe rociar polvo blanco
la superficie (ver ejemplo arriba).
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5. Escanear

5.1. Antes de escanear

5.1.1. Crear una obra

Ingrese a la interfaz de NewWork y Open Work. La ubicacién inicial predeterminada para guardar el trabajo esta en el escritorio, a
menos que el usuario opte por cambiar esto. Haga clic en “Nuevo trabajo”, ingrese el nombre del trabajo, luego haga clic en 'Guardar'
paraingresar a la ventana de parametros de escaneo. El escaneo de texturas solo estd activo cuando la cdmara de texturas (Color

Pack) esta conectada al escaner.

Warning

@ ®

Non-texture Scan

New Work

Crea una obra

En la nueva interfaz del proyecto con EinScan SP, tiene la opcidn de hacer clic en examinar para importar un archivo de marcador
global (GMF) como .ASC, .TCT o .P3. El archivo de marcador global normalmente se captura mediante un sistema de fotogrametria para
lograr un marco de marcadores de alta precisién para objetos grandes, en el que puede escanear el objeto en detalle y hacer coincidir

la precisién global del marco de marcadores.

n global markers

Browse

Navegue para cargar un GMF (solo disponible para EinScan SP)

Nota: cuando se utiliza el archivo de marcadores globales, los nuevos marcadores no se pueden escanear. Los puntos marcadores globales pueden

ser eliminado.

Haga clic en el botén de trabajo para crear o cargar un nuevo trabajo

Cuando un proyecto estd abierto, haga clic en el botén de trabajo para crear o cargar un nuevo trabajo.
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5.1.2. Distancia de trabajo

Ajuste la distancia entre el objeto y el dispositivo, hasta que la cruz se vea claramente en el objeto.
Asegurese de que el escaner no se mueva durante el escaneo.

La distancia de trabajo adecuada es de 290 ~ 480 mm.
Compruebe la cruz proyectada en las ventanas de vista previa. Ajuste la distancia de trabajo hasta que la cruz esté

dentro de la caja central. A la distancia de trabajo adecuada, la cruz debe verse claramente con un contorno nitido
la superficie.

Start Scan

Left Camera Right Camera

En la cdmara derecha, a una distancia demasiado corta, la cruz proyectada se desplazard hacia la izquierda, hacia la derecha.

cuando demasiado lejos

Right Camera

A una distancia optima, la cruz proyectada estd dentro del cuadro central en ambas camaras
5.1.3. Ajustar brillo

Haga clicy arrastre el botdn para ajustar el brillo. El ajuste de brillo correcto dependera de la
iluminacion del entorno y de la textura del objeto.

Arrastra para ajustar la configuracion de brillo

Para escanear un objeto con una textura de alto contraste, como algo blanco y negro, use HDR. Cada

Un solo escaneo tomara mas tiempo para capturar.

HDR

Encienda HDR para escanear texturas contrastantes

en
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5.2. Placa giratoria

5.2.1. Con / sin plato giratorio

Cree o importe un proyecto de escaneo fijo.

En la parte superior derecha, marque la casilla para usar el tocadiscos o desmarque para no usar el tocadiscos.

Escaneo fijo con tocadiscos

5.2.2. Pasos de la plataforma giratoria

Entrada de paso de plato giratorio

Antes de escanear, configure los pasos de la plataforma giratoria de 8 a 36. El nUmero muestra cuantas veces
el tocadiscos se detendrd en un turno y los datos se capturaran en cada parada. La configuraciéon predeterminada, 8 pasos,
es recomendado. Puede cambiar el nimero de pasos segun las caracteristicas de los objetos.

Nota: El uso de mds pasos en el tocadiscos ayudard a escanear datos mas completos en algunos angulos, pero NO més.
preciso.

5.2.3. Mas configuraciones de plato giratorio

Mas ajustes

Hacer clic Mas ajustes para configurar la velocidad y los giros del plato giratorio.

5.2.4. Velocidad del plato giratorio

Velocidad del plato giratorio

Establecer para ajustar la velocidad del plato giratorio. "6" esta configurado de forma predeterminada. El valor més alto es con mayor velocidad.
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5.2.5. Giro de la plataforma giratoria

One Turn Half Turn

Giro de la plataforma giratoria
Configure los giros de la plataforma giratoria correspondientes al paso y la velocidad de la plataforma giratoria. Un turno por
defecto. Un turno: el plato giratorio gira un turno.

Media vuelta: el plato giratorio gira media vuelta.

5.2.6. Condicion de alineacion

Turntable . »

Features

Turntable Align

Features

Features

Turntable ...

VEEE

Turntable ...

Seleccione una condicién de modo de alineacién para la exploracién del tocadiscos.
Nota: Para EinScan SP, ademas de las funciones del modo de alineacién que se muestran arriba, la funcién de alineacién de marcadores globales

también estd disponible: Abrir Nuevo proyecto interfaz, importe un archivo de marcadores globales. A continuacién, se muestra la funcién de

marcador global (que se muestra a continuacién).
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Work Scan Setting

Brightness ¢

HDR
With Turntable

Global Mai »

Global Markers

Alineacion del plato giratorio

Si no desea pegar puntos de marcador en el objeto que desea escanear, y es demasiado grande y cubre los
objetivos codificados en el tocadiscos, puede elegir la alineacién del tocadiscos.
Principio de funcionamiento: alinee los datos con la ayuda del tocadiscos.

Nota: Es necesario mantener la misma distancia entre el tocadiscos y el escaner que durante la calibracién; Los
objetos de formas regulares como esferas y cuadrados no son adecuados para este modo.

Alineacién de objetivos codificados por plato giratorio

Nota: La funcién de alineacion de objetivos codificados con plataforma giratoria solo esta disponible para EinScan SP.

La alineacién del objetivo codificado de la plataforma giratoria funciona de la siguiente manera: en cada paso de la plataforma
giratoria, el escaner reconoce los objetivos codificados comunes en la plataforma giratoria para calcular la nueva posicién del

objeto. Es necesario reconocer al menos 4 objetivos comunes entre 2 exploraciones vecinas.

Nota: El objeto debe ser pequefio sin cubrir los objetivos codificados, coloque el objeto en el medio del plato giratorio y
asegurese de que el objeto no se mueva durante el escaneo; Si elige la alineacién del objetivo codificado de la plataforma
giratoria, se solicita al cabezal del escaner que se fije en el tripode para escanear.

Alineacién de funciones

Cuando la distancia entre la plataforma giratoria y el escaner no coincide con la misma durante la calibracién, la alineacién
de funciones sera util.
Principio de funcionamiento: con la alineacién de funciones, después de comenzar a escanear, el software capturard cuatro

datos para calibrar. Los escaneos se combinan conociendo el centro y el &ngulo de rotacién entre capturas sucesivas.

Nota: Los objetos de formas regulares como esferas y cuadrados no son adecuados para este modo. Con la funcién de
alineacion, es necesario asegurarse de que el objeto no se mueva cuando la plataforma giratoria gira. Y los objetos
debe tener suficientes funciones para que el software las reconozca.
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Verifying...

Durante los pasos de "verificacion", el software calcula la posicion del tocadiscos

Alineacién de marcadores y alineacién de marcadores globales

Nota: Las funciones de alineacién de marcadores y alineacién de marcadores globales solo estén disponibles para EinScan
SP.

La alineacién de marcadores se utiliza cuando el escaner no puede ver suficientes objetivos codificados en el plato giratorio para la
alineacién automatica. La alineacién de los marcadores funciona de manera similar a la alineacién de objetivos codificados en el

tocadiscos; el software coincide con 2 escaneos vecinos reconociendo al menos 4 marcadores comunes.

Se puede acceder a los marcadores globales si se ha cargado un archivo de marcadores globales durante la creacién del proyecto.

5.3. Escanear

5.3.1. Iniciar escaneo

Haga clic en el botén o presione barra espaciadora para comenzar a escanear

Haga clic en el botén de pausa y el escaneo se detendra; Haga clic nuevamente para reanudar el escaneo.

Cuando se completa el escaneo, los datos se guardan automaticamente en el archivo del proyecto. Asegurese de que la

posicién relativa no cambie durante el escaneo.

Cuando el modo de escaneo automatico esta escaneando, puede hacer clic en el botén para detener el escaneo actual. los

los datos actuales se eliminardn directamente.
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Start scan/Set turntable steps/Choose align mode

Rich non-axisymmetric geometric features of objects are required

work Scan Setting

Brightness

HDR 6

With Turntable

3 5

Interfaz de escaneo

Descripcién de la interfaz de escaneo

0. Descripcion

Zoom en la ventana de la

camara. Ajusta el brillo.

Informacién en tiempo real.

Datos escaneados.

Guia para el funcionamiento del mouse.

o |un|a|lwn|=|zZ

Botones de funcion. De arriba a abajo, son: escanear, detener o eliminar, optimizacién global, crear o importar un
proyecto, alinear, guardar datos, mostrar u ocultar texturas y malla de datos de nubes de puntos.

Nota: Haga clic con el botén derecho en la vista previa de la cdmara para mostrar la cdmara derecha en la ventana. Vera las partes
que se muestran en la ventana de la cdmara derecha. Las partes que pueden ser vistas por ambas cdmaras seran
capturado.

5.3.2. Editar escaneo

Una vez completado el escaneo Unico, puede editar los datos.

MAYUS + ratén izquierdo: Seleccione puntos no deseados, los puntos seleccionados se volveran rojos, como se muestra a continuacion.

Ctrl + mouse izquierdo: Anule la seleccién de los datos seleccionados.
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Eli d

datos selecci

Haga clic en el botén o en la tecla "BORRAR" del teclado para eliminar los datos seleccionados.

Deshacer

Solo puede deshacer los datos eliminados mas recientes.

Mostrar / Ocultar rayas ( solo para datos con textura de color)
Haga clic en el botén para cambiar la opcién de textura entre mostrar y ocultar.

presione el barra espaciadora en el teclado para guardar datos y salir de la edicién de escaneo Unico. Los datos

editados se guardan en el archivo del proyecto.

Cancelar ediciones sobre los datos

Si no esta satisfecho con los datos de escaneo actuales, o no hay suficientes regiones superpuestas o
marcadores entre exploraciones vecinas para el registro.

Borrar datos

haga clic en el botén para eliminar los datos actuales

Luego cambie la posicién del escaner o el objeto para escanear nuevamente.

5.3.3. Optimizacién global

Optimizacién global

Haga clic para optimizar y alinear los datos.

Salida

Haga clic para cancelar la optimizacién global.

Confirmar

Haga clic para confirmar y aplicar la optimizacién global.

Después de escanear objetos con el tocadiscos, use la funcién para optimizar los datos globales y alinear el modelo. Para obtener un

resultado de optimizacién no deseado, puede salir primero y luego volver a escanear o editar los datos.

Antes de la optimizacién global Después de la optimizacién global
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6. Grupo de proyecto

Puede editar, alinear manualmente, cambiar el nombre o guardar el proyecto de escaneo en la lista de grupos de proyectos.

Work Scan Setting

=}
+ Projectl

+ Project3
+ Project4

Arbol del proyecto

6.1. Crear / importar proyectos

Cuando se guardan los datos del escaneo, puede crear nuevos proyectos con mas escaneos o importar los proyectos

guardados y administrar todos los proyectos en el arbol del proyecto.

Haga clic en el botén del proyecto para crear o cargar nuevos datos.

Haga clic en el &rbol del proyecto o en el botdn de proyecto cree un nuevo proyecto o importe un proyecto en el trabajo.

Los datos importados se copiardn en la carpeta de trabajo y aparecerdn en el drbol del proyecto.

El nuevo proyecto creard una nueva entrada en el drbol del proyecto y un nuevo archivo de proyecto en la carpeta de trabajo.

6.2. Proyectos actuales

El Ultimo proyecto cargado es el proyecto actual, se agregaran nuevos datos y se alinearan con el proyecto actual. El
proyecto actual es el Ultimo que aparece en el arbol del proyecto.

Vuelva a abrir un proyecto anterior para convertirlo en el proyecto actual.

6.3. Cambiar el nombre de un proyecto

Haga clic derecho en el proyecto en el arbol para cambiarle el nombre. El nuevo nombre se actualizara en la carpeta de trabajo.
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Project] + Project1

Project2 :
+ Project2

PT’OjECt3 Rename

Project3_1 o 4+  newname

Project4._1 ) ._ | + Project3_1

Cambiar el nombre de los proyectos

En caso de interferencia de nombre en la carpeta de trabajo cuando se carga un proyecto, el proyecto cargado serd

automaticamente renombrado: “Nombre” — “Nombre_1".

6.4. Eliminar / Eliminar

G) Quitar el proyecto

| ' Eliminar los datos, grupos o proyectos seleccionados

Seleccione uno o varios proyectos Haga clic retirar para eliminar los proyectos del arbol del proyecto, pero no de la carpeta
de trabajo.

Hacer clic Borrar o haga clic con el botén derecho y elimine para eliminar los datos, grupos o proyectos seleccionados del
arbol del proyecto y la carpeta de trabajo.

Si elimina o elimina el proyecto actual, el Gltimo proyecto se recargara y se convertira en el nuevo proyecto actual.

Nota: Eliminar solo afecta a los datos del trabajo. Si el proyecto se importa de otro trabajo, solo el
se elimina la copia creada.
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6.5. Crear / dividir un grupo

5can Setting

B

Projectl_
Projectl_

Projectl_

Ratén izquierdo: Seleccione datos en la lista de datos o en el modelo escaneado.

Mayus / Ctrl + ratén izquierdo: Seleccién multiple en la lista de datos.

Crear o dividir un grupo.

Elimina los datos seleccionados.

-- Ocultar o mostrar datos.

Después de crear el grupo, todos los datos seleccionados le pertenecen. Haga clic con el botén derecho en el grupo o los datos para ver

el menu desplegable.

Nota:
Los datos capturados por el modo de escaneo del tocadiscos perteneceran a un grupo por defecto. Los grupos se pueden alinear

manualmente después de eliminarlos o dividirlos. Puede hacer clic con el botén izquierdo en el modelo de escaneo para seleccionar datos

después de ocultar la textura.

6.6. Editar datos

Haga doble clic en un proyecto, grupo o escaneo, para ingresar al modo de edicién. La edicién se aplica solo a los
datos seleccionados. Las modificaciones no afectaran al resto de los datos.

Mayus + mouse izquierdo: seleccione datos en la vista 3D e ingrese al modo de edicién. la edicién se aplica Gnicamente a
los datos visibles.
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6.7. Alineacion

Dentro de un proyecto, si usa marcadores, los datos de un proyecto se alinearan automaticamente con las posiciones de
los marcadores. De lo contrario, se calculara una alineacién automatica con el mejor ajuste del escaneo Unico a los
escaneos anteriores del proyecto de acuerdo con las caracteristicas geométricas. Si el objeto no tiene suficientes

caracteristicas geométricas, puede utilizar la alineacién manual.

Haga clic en el botén para abrir la interfaz de alineacién manual

Create 3 pairs of common points between 2 scans
2
53

(4
® - project]
+ Groupl

= Project3
Sroject3_sca Drag and drop the data here

Arrastre y suelte un solo escaneo, grupo o proyecto en la ventana flotante y fija

Se puede colocar un solo escaneo, grupo o proyecto en ambas ventanas. Los escaneos en el grupo o no estan
permitidos, divida el grupo primero.

La alineacién manual se puede utilizar entre proyectos, cargar los proyectos completos en la ventana flotante y fija.
Un Unico data no se puede alinear con otro proyecto

haga clic para eliminar el escaneo, grupo o proyecto de la ventana fija o flotante

Textura visible o invisible (solo paquete de color)

> Alinear Manual
MAYUS + clic en el botén izquierdo del mouse para seleccionar al menos 3 puntos correspondientes no colineales en las ventanas de
vista previa 3D para la alineacién manual, como se muestra a continuacién.

Ctrl + Z: cancelar el ultimo punto elegido

Shining 3D EinScan SE / SP_Manual de usuario_3.1.0.1_ ul y 2021 35



Seleccionar 3 puntos para alinear los datos

Coémo funciona: el software calcula la alineacion de mejor ajuste a partir de los puntos seleccionados y refina la
alineacion mediante el mejor ajuste de todos los puntos del flotante a los puntos del fijo.

> Alineacién automatica
Después de arrastrar los datos a ventanas fijas y flotantes, haga clic en el botén de alineacién de funciones a la izquierda,

luego, los datos se alinearan automaticamente segun las caracteristicas.

Una vez alineados los datos, el nimero azul representa la ® Project1
referencia de alineacion.

Los datos flotantes se transfieren a la referencia del fijo.

se recomienda mantener los datos con la misma referencia en un
mismo grupo.

# Project2

¥ copy of proj

Referencia de alineacion

Hacer clic Completo para validar y salir de la interfaz de alineacién Haga clic en Reiniciar para cancelar
todas las alineaciones realizadas en esta sesién Haga clic en préximo para validar la alineacién y continuar

usando la interfaz de alineacién
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7. malla

7.1. Crear malla (hermética / no hermética)

Cuando se completen el escaneo y la edicién, haga clic para crear malla. Dos tipos de mallas son

en disponible: hermético y no hermético.

> Sihay proyectos sin texturas, habra una opcién de optimizacién de datos. Después de hacer clicen él, la
cantidad de tridngulos se optimizara en menos de 2.500.000 triangulos.

> Silos proyectos son todos con textura, la opcién de optimizacién de datos no estara disponible. El software

simplificara los datos de forma predeterminada.

Unwatertight Model

Data optimization

Modo de malla

Estanco

Impermeable

Todos los agujeros se llenardn automaticamente. El modelo dr datos no cerrado permanece como se escaneo.

se puede imprimir directamente en 3D. El tiempo de procesamiento es mas rapido que Watertight.

TEXTURA ESTANQUEIDAD

La captura de textura es independiente de la captura de datos 3D. Si la textura ha sido capturada, todavia
mostrarse en las areas donde se rellenan los agujeros en el procesamiento de la malla. Si falta la textura, los datos de
la malla correspondiente estaran en negro.
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Esta region faltaba en el
escaneo y la textura no

original.

puede coincidir con la textura

7.2. Editar malla

La malla se puede editar: Seleccionar / eliminar, Relleno de agujeros, Enfocar, Suavizar, Simplificar, Vista maltiple.

SELECCIONAR / BORRAR MALLA

prensa Shift + botén izquierdo del ratén para seleccionar datos e ingresar al menu de seleccién

CTRL + mouse izquierdo : Deseleccionar una regién seleccionada

Editar botones: A : Edit Data "

Deseleccionar
Revertir

Borrar

Deshacer

Seleccionar comedero

Seleccione Visible

Ocultar / Mostrar color
Seleccione Visible para seleccionar datos solo en la vista frontal

Seleccione Mediante a los datos seleccione Todos sin embargo

Hacer clic Fin para volver al menu de posprocesamiento.

Hacer clic Revocar, para cancelar y volver al ment de posprocesamiento.
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7.3. Llenar agujeros

Al seleccionar el mallado no hermético, el modelo 3D mantendr4 las regiones escaneadas faltantes como agujeros.

Puede hacer clic utilice las herramientas de llenado de agujeros.

Hacer clic por Llenado manual de agujeros. Los bordes del agujero se muestran en verde y se vuelven rojos después de seleccionar.

Haga clic en el borde del agujero para rellenarlo.

Hacer clic por Llenado de marcadores. Ingrese el radio del marcador utilizado, todos los agujeros generados por los marcadores
se llenard automaticamente. Esta funcién solo es aplicable a los datos de escaneo en malla con marcadores, mientras
que no esta disponible para los datos importados.

Hacer clic por Llenado automatico. Ingrese el perimetro del agujero més grande a llenar. Es inferior a 100 mm
recomendado. Esta funcion llenara cada hoyo con un perimetro mas pequefio que el nimero ingresado.

Los bordes del agujero se muestran en verde.

Escoger Curvatura, Tangente o Plano antes de hacer un agujero.

@ PLANO calcula la solucién para el llenado del agujero considerando la posicién del punto en el limite.

@ TANGENTE calcula la solucién considerando la posicién del punto y la normal de la tltima fila de
tridangulos que forman el limite.

@ CURVATURA calcula la solucién considerando la posicién del punto y la normal de los 2 dltimos
filas de tridangulos que forman el limite.

Manual Hole Filling

Auto Hole Filling

Marker Filling

Marker Radius: mm

Apply Close

Curvature Tangent Flat

Efecto de curvatura, tangente o plano
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7.4. Afilar

Hacer clic . Botén Suave para mostrar el menu de nitidez, haga clic nuevamente para cerrar el mend.

Sharpen

Hombres afilados

Afilar-Bajo Afilado-Medio Afilar alto

7.5. Liso

. ) ) Smooth
Hacer i suavizar el botéon para mostrar la

menu suave, haga clic de nuevo para cerrar el menu.

Suaviza el posible ruido en la superficie de los datos
escaneados. Puede eliminar algunos pequefios detalles o
suavizar algunos bordes afilados al mismo tiempo. A
continuaciéon se muestra el ejemplo de suavizado antes 'y
después. Ejecutar 2 veces, los datos se suavizaran dos veces.

menu suave
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Suave-Bajo

Suave-Medio

Suave-alto

7.6. Simplificar

Hacer dic Botén de simplificacién de datos para mostrar el

menu de simplificacion.

Después de la simplificacion, los nimeros de poligono, el tamafio del archivo y el nivel

de detalle de los datos se reducirdn en consecuencia. Establezca la proporcién de 1 a

100, el valor predeterminado es 100%.
La comparacion de detalles entre antes de la simplificacién y

después de la simplificacion (al 30% simplificar la proporcién).

Antes de la simplificaciéon

Simplification

mend de simplificacion

Después de la simplificacion

7.7. Reasignar textura

Hacer dlic Reasignacién de texturas para mostrar el menu de texturas

La edicién de malla de la simplificacién, el relleno de agujeros en los datos escaneados de textura afectard el renderizado de la textura.

Al hacer la reasignacion de textura, la informacién de textura se volvera a aplicar en la malla.
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Se puede acceder a la reasignacion de texturas antes de guardar los datos.

Escoger " Optimizacién del disefio de texturas "(TLO)
para crear una disposicién optimizada para el archivo de
textura. Hara que la edicién manual de texturas sea
mucho mds conveniente si va a procesar la textura en
un software de terceros.

Esta opcién no tiene ninguin efecto sobre la textura en si.

Sin optimizacion de disefio de textura

Texture remapping

Texture layout optimization

Cancel

Optimizacion del disefio de texturas

Optimizacién del disefio de texturas

Notas:
1. TLO requiere mas tiempo para calcular
2. TLO se usa solo con salida OB

3. El resultado de TLO es mas conveniente para la edicién manual de texturas
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8. Exportar datos

8.1. Formatos de datos

Hacer clic para exportar los datos. Navegue para elegir una carpeta para guardar. E ingrese el nombre del archivo. Seleccione

uno de los formatos siguientes. De forma predeterminada, la ruta para guardar es la carpeta del proyecto, el nombre del archivo es "Datos de escaneo",

y el formato es .stl.

File name:

|Scan data

| | Save |

Files of type: All Files (%)

7 ot |

[J.asciwhole) [#].s5tl [].ply [].ohj cp2 [ . anf
guardar carpeta
| Formato  Textura  Tipodedstos  Gurdacmo  Recomendadopara
No Apartado scan_0.asc @ Inspeccién
nubes de puntos, scan_1.asc ‘ Exportacién répida (no se necesita
con scan_2.asc procesamiento posterior)
calculado etc... 4@ Datos complejos para postprocesar
alineacién en otro software
No optimizado scan.asc 2 2 Inspeccion
punto de nube ’ Exportacién rapida (no se necesita
procesamiento posterior en modo portatil)
’ Datos grandes para procesarlos
posteriormente en otro software
@ Datos complejos para postprocesar
en otro software
No Malla scan.stl @ Impresién 3D (datos de malla
estanca)
¢ Ingenieria inversa
‘ Compatibilidad con la mayoria de los
programas de edicién de mallas
si Malla, scan.obj ¢ Aplicaciones artisticas
(apartado) Texturay scan.jpg @  Representacion 3D
Pareo scan.mtl ‘ Compatibilidad con la mayoria de los
expediente programas de edicién de mallas
si Malla scan.ply O M
0 Facil edicion de texturas
si Malla scan.3mf O
¢ Compatibilidad con Microsoft
paint3d
No Marcador scan.p3 @ Archivo de marcador global en
posicion € Software EXScan S
€ Medida de la posicién del
marcador
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8.2. Datos de escala

Escalar el volumen de datos escaneados, mientras que el nimero de tridngulos, el nivel de detalle del escaneo y el tamafio

de los datos no cambiaran realmente.
Por defecto, la escala es 100% y se exportara con milimetros como referencia.

La pantalla de valor representa las dimensiones del cuadro mas pequefio que contiene los datos orientados al

eje de referencia.

Zoom

iginal size(mm) 4 zooming(mm)

307.07 307.07
240.06 240.06

352.21 352.21

Apply

Ventana de escala Resultado de escala

8.3. Medicion

Después del mallado, el menu de Medicién estara disponible en la parte superior. O haga clic en Medicién en la barra de

navegacién e importe los datos.

Vaya a Medicion.

Abrir documento.

Hacer clic Abrir documento, se puede importar un archivo STL u OB para editarlo.

8.3.1. Crear funcion

Entrar / salir del menu de funciones.

Haga clic en el botén Funcién para mostrar el mend, haga clic nuevamente para cerrar el mendu.
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Create Feature Feature List

Conditions

Target position

Mendu de funciones

Visualizacion de caracteristicas

Haga clic en el icono correspondiente para crear puntos, lineas, planos.

Luego seleccione el método de creacién y siga las instrucciones, haga clic en "Crear" para generar, o "Cerrar" para

cancelary cerrar la ventana.

Las caracteristicas creadas se muestran en gris, las caracteristicas seleccionadas estan en rojo. En la lista de funciones, haga clic en

"Botén eliminar" para eliminar (la accién Eliminar no se puede deshacer).

Creacién

Requisito
método q

Caracteristica

Descripcion

Seleccionado . Clickea en el datos para seleccionar un punto
Puntos @ Haga clic en crear para crear un punto
Punto @  Hagaclic en lalinea creada o seleccionela en el mend
desplegable

Lineay plano @  Haga clic en el plano creado o selecciénelo en el men

Linea-Plano debiera ser desplegable

Interfaz creado en El punto generado es la interseccion entre la
avanzado linea no paralelay el plano.

iFallé la creacion de la funcion! Cédigo de error 9: la

recta es paralela al plano

Punto-punto

@ Elija 2 puntos.

. Haga clic en los datos para seleccionar un punto o haga clic en un
punto caracteristico creado previamente

En la lista Eleccion seleccione uno de los puntos para

rehacerlo La linea generada se define como punto Desde a

punto a punto

2 aviones deben
ser creado en
avanzado

Plano-plano
Interseccion

o Haga clic en el plano creado anteriormente, o
selecciénelo en el menu desplegable, repita para
el segundo plano.

@ Lalinea creada es la interseccién entre los 2
planos no paralelos

iFallé la creacién de la funcion! Cédigo de error 1: los planos

son paralelos

Plano Ajuste de 3 puntos

@ Elplano esta generado por 3 puntos no
colineales.

. Haga clic en los datos para seleccionar un punto o haga clic en
un punto de caracteristica creado anteriormente;

@  Enlalista Eleccion, seleccione uno de los puntos a
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volver a seleccionarlo
iFallé la creacion de la funcién! Cédigo de error 6 = los puntos

seleccionados son colineales

@ Elplano generado incluye el punto y la linea
(la linea debe crearse de forma avanzada)

@  Haga clic en la linea creada anteriormente o

La linea debe ser seleccidnela del menu desplegable
Ajuste de linea de punto creado en . Haga clic en los datos para seleccionar un punto o haga clic en un
avanzado punto caracteristico creado previamente

. En la lista de opciones, seleccione uno de los elementos para volver a
seleccionarlo
iFallé la creacién de la funcion! Cédigo de error 6 = el punto

seleccionado pertenece a la linea

. Presione Shift + LMB para seleccionar un area, presione ctrl +
LMB para deseleccionar

Mejor ajuste @ Elplano generado es la posicion con la
menor desviacion del area seleccionada.

Recomendar método para crear plano

8.3.2. Movimiento

Utilice este modo para modificar la alineacion de los datos con la coordenada global. Esta accién es util para el
procesamiento posterior o la ingenieria inversa.

Las transformaciones no afectan la forma ni el tamafio.

Entrar / salir del menu Movimiento.

Haga clic en el botén Movimiento para mostrar el menu, haga clic nuevamente para cerrar el mend.

4  Movimiento exacto

Exact Movement 3-2-1System Movement

Offset to

Rotate to

Rotate to

Menu de movimiento exacto

Ingrese el valor en mm y grados, haga clic en Solicitar para hacer coincidir el origen de los datos con la coordenada de entrada y
orientacién
Las flechas representan el sistema de coordenadas global, Rojo = X +, Verde =Y +, Azul =Z +
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Hacer clic Reiniciar para cancelar la transformacién a la posicién original Haga

clic en OK para confirmar la transformacion

Consejos:
. Comenzar desde la reposicién de datos (desplazamiento a
. 0,0,0) Editar rotaciones antes de la transformacién

@ Cambiar la vista normal a un plano de referencia para cambiar el 4ngulo correspondiente
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#+ Movimiento 3-2-1
Antes del movimiento 3-2-1, se requiere la creacién de un plano, una linea no normal al plano y un punto.

El movimiento 3-2-1 (alineacién plano-linea-punto) alinea los datos mediante la eliminacién de los grados de libertad.

Las flechas representan el sistema de coordenadas global, Rojo =X +, Verde =Y +, Azul = Z +

Exact Movement 3-2-15ystem Movement

Method

plane2

Constraint Line vi 1 Select... ™

Constraint Point

3-2-1 Menu de movimiento

@ Seleccione un plano en el menu desplegable, haga que coincida con el primer eje en el menu desplegable
Método. Las flechas en las esquinas del plano representan la direccién positiva del plano. El vector normal del
plano coincidira con la direccion del eje.

@  Seleccione una linea en el menu desplegable, haga que coincida con el primer eje en el menu desplegable Método.
Tenga cuidado con la direccién de la linea para que coincida con el eje + o -. La proyeccién de la linea al primer plano
serd paralela al eje correspondiente

@  Seleccione un punto en el ment desplegable. Los datos se traduciran para que coincida con el punto con el
punto de origen (coordenada 0,0,0)

Hacer clic Alinear para realizar la transformacién

Exact Movement 3-2-1System Movement

Method

Datos después del movimiento 3-2-1

Hacer clic Reiniciar para cancelar Click Solicitar para

confirmar la transformacion.
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8.3.3. Medicion

Botén de medicién para mostrar el menu, haga clic de nuevo para cerrar el menu.

Hacer clic

4+  DISTANCIA
Esta herramienta calcula la distancia entre dos puntos pertenecientes a la superficie de los datos. Haga clic en

los datos para elegir el primer y segundo punto, seleccione uno de los dos puntos para rehacerlo.

Distance

Select Point

First Point

X: 5.219545 ¥: 136.767517  Z: -114.955505

Second Point

X: 3.114550 ¥: 65.886230 Z: 92.396904

Distance:

Total:

Mend de distancia

Total es la distancia 3D, X, Y y Z son la proyeccién del segmento a los planos respectivos.

‘*— AREA DE SUPERFICIE
prensa Mayus + LMB para seleccionar un area, presione ctrl + LMB para deseleccionar.
Ctrl + A para seleccionar todo. Hacer clic Calcular para mostrar el valor de Area de los datos

seleccionados en mm'2 Vuelva a realizar la seleccién y haga clic en calcular nuevamente para

actualizar

Surface Area

Surface Area

Calculate

Menu de superficie

#+ VOLUMEN
Esta herramienta calcula el volumen que contiene en un estanco malla.
Devuelve el volumen en mm'3 y las coordenadas del cuadro mas pequefio, paralelo a las coordenadas

globales, que contiene todos los datos.
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Volume

Mend de volumen

Antes del calculo, asegurese de que el archivo esté estanco (sin agujeros).

Warning

Please make it watertight.

Alerta de archivo no estanco
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9. Compartir datos

Hacer clic después de la malla para compartir datos
a Sketchfab, mostrard el cuadro de didlogo que se
muestra a continuacién. Se requiere un titulo de
modelo, nombre de usuario y contrasefia de usuario.
Registrese y vea el modelo compartido en

http://sketchfab.com.

Notas:

1. Las cuentas del plan basico de Sketchfab solo
pueden cargar datos de menos de 50
millones, mientras que la cuenta del plan Pro
se puede compartir con un maximo de 200
millones.

2.  Los datos se guardan como .STL NO
contiene textura

Sketchfab Upload

Submit Model

nt requirec
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10. Software de terceros

Q@

[
Hacer clic después de la malla para importar el mes h a un software de terceros.

ESENCIALES GEOMAGICOS y EDICION 3D BRILLANTE DE BORDE SOLIDO se puede iniciar.

Notas:

1. Elsoftware de terceros debe instalarse y activarse de forma avanzada. Solid

2. Edge Shining 3D Edition estd incluido en el escaner.

3. Geomagic Essentials no esta incluido en el escaner. Por favor contactenos si esta
interesado en comprar.

4.  Ambos software deben obtener la licencia para una activacién en linea.

ESENCIALES GEOMAGICOS es el puente esencial entre el escaneo 3D y el disefio. Una vez finalizado el escaneo
3D en el software de escaneo 3D EinScan, Exscan Pro, lleve los datos del escaneo 3D a Geomagic Essentials,
extraiga la funcién que desee y cree modelos sélidos y perfiles complejos para su entorno de disefio CAD.

Borde sélido es una herramienta de disefio de SIEMENS PLM Software. En asociacién con el software SIEMENS
PLM, los usuarios de EinScan pueden utilizar Solid Edge SHINING 3D Edition, que incluye ingenieria inversa,
disefio generativo (modular opcional) y simulacién (modular opcional) con funciones CAD en una

plataforma.
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11. PreviewModel

Preview Tool

Haga doble clic en el atajo en el escritorio. Arrastre archivos a la ventana para

avance. Manipule los datos con el mismo control que el software EXScan.

drag model file into this window for preview

Vista previa del modelo

Se pueden cargar STL, OBJ, PLY, ASC o 3MF; es posible que los archivos de software de terceros no se carguen. En esto
En su caso, recomendamos Meshlab, un editor de software de malla gratuito, o subirlo a sketchfab.

Notas:

Para cargar un archivo con textura OBJ, asegurese de tener los archivos MTL y JPG con el mismo nombre y
en la misma carpeta que el OBJ
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12.1. Preguntas mas frecuentes

1. ¢(Qué pasa si no hay datos de escaneo cuando el tocadiscos ha girado un circulo?

Solucién: asegurese de que el objeto no bloquee los puntos de marca en el tocadiscos. O no habra patrén de
franjas, mientras que el tocadiscos seguira girando. Si el modo de alineacion es punto de marca, asegurese de
que las marcas en el plato giratorio estén cubiertas para no afectar el escaneo. Asegurese de que en cada area
de escaneo tenga al menos 4 puntos.

2. ;Qué sucede si la fusién falla sin puntos de marca cuando el tocadiscos ha girado varios circulos o cuando
esta en el modo de escaneo fijo?

Solucién: Intente asegurarse de que haya al menos 1/3 de superposicién entre el drea de escaneo actual y el
area de escaneo anterior y la superficie del objeto debe aparecer. Para objetos que son simétricos y sin
caracteristicas enriquecidas, se recomienda usar puntos de marca o fusion manual.

3. ¢(Como escanear objetos en transparente, semitransparente o negro?

Solucién: escanee antes de rociar sobre la superficie.

4. En el modo de escaneo automatico, si el tocadiscos no se mueve, pero con un zumbido, ;c6mo solucionarlo?

Solucién: desconecte la linea de alimentacién y vuelva a conectarla en unos segundos.

12.2. Precauciones de seguridad

> Mantenga una buena ventilacién. La temperatura ambiental debe ser inferior a 40 grados Celsius y no
utilice el dispositivo en un entorno con gases inflamables o corrosivos u otro entorno similar.

> Sujetey coléquelo suavemente en la posiciéon adecuada, y no lo apriete. Prepare precauciones como protector solar,
a prueba de lluvia, a prueba de golpes, etc. No importa en dias soleados o lluviosos.

>  Siel dispositivo no puede funcionar correctamente, no estd permitido repararlo abriéndolo usted
mismo. El dispositivo debe ser reparado por técnicos profesionales o bajo sus instrucciones.

> Debe enviar el dispositivo a instalaciones calificadas para reciclarlo en lugar de depositarlo en
la basura doméstica cuando se desecha.
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13. Soporte y contacto

13.1. Envia un boleto

Registrese en Shining 3D Support Platform support.shining3d.com
O envie un correo electrénico directamente a einscan_support@shining3d.com

&« &) @& support.shining3d.com/en/support/login/new

Login to the support portal ..or login using

Enter the details below GOOGLE
| Kl racesook
{ ¥ TWITTER

Remember me on this computer

Forgot your password?

(3 Are you an agent? Login here

Signup
‘ SIGN UP WITH US

Once you sign up, you will have complete
access to our self service portal and you can
use your account to raise support tickets
and track their status.

Inicie sesién con su cuenta. Haga clic en New Ticket en la barra de pestafias para enviar un ticket y verificar el estado

How can we help you today?

New Support Ticket Check Ticket Status
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13.2. Contactenos

By correo electrénico
einscan_support@shining3d.com
sales@shining3d.com

Skype: Einscan_support
Grupo de Facebook: EinScanexpert

Oficinas BRILLANTES 3D:

Regién APACy sede

BRILLANTE 3D Tech. Co., Ltd.

Hangzhou, China

Teléfono: +86571 82999050

Agregar: No. 1398, Xiangbin Road, Wenyan, Xiaoshan, Hangzhou, Zhejiang, China, 311258

Region EMEA

SHINING 3D Technology GmbH.

Stuttgart, alemania

Teléfono: +49711 28444089

Direccién: Breitwiesenstral3e 28, 70565, Stuttgart, Alemania

Regién de las Américas

SHINING 3D Technology Inc.

San Francisco, Estados Unidos

Teléfono: +1415259 4787

Agregar: 1740 Cesar Chavez St. Unit D. San Francisco, CA 94124
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